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El Desafio (Sintoma)

Se detecto la necesidad de consolidar y formalizar las decisiones arquitectdnicas
clave tomadas durante la Epica 9, la cual se centré en la fiabilidad avanzada del
sistema (SRE - Site Reliability Engineering), la resiliencia mediante Chaos
Engineering y la optimizacion del front-end a través del refinamiento de CSS
(Cascading Style Sheets - Hojas de Estilo en Cascada). El objetivo era destilar las
lecciones aprendidas y las implementaciones estratégicas para asegurar un cierre
de epic coherente y documentado.

La Maniobra (Logica)

Para abordar el desafio, se ejecutaron varias maniobras arquitectdnicas
fundamentales:

* Sustitucion de Ollama por Enrutamiento Hibrido hacia Gemini Proxy
(Antigravity): Se implement6 una estrategia de enrutamiento hibrido para
las capacidades de inteligencia artificial, migrando la dependencia de Ollama
hacia Gemini Proxy. Esta decision se tomo para optimizar la gestion de
recursos de IA, mejorar la flexibilidad y aumentar la resiliencia del sistema,
alineandose con los principios de Antigravity SRE.

* Evolucioén del Chaos Engineering y Validacion del Fallback: Se expandié
la aplicacion de técnicas de Chaos Engineering para someter el sistema a
pruebas de estrés controladas. Se puso un énfasis particular en la validacién
exhaustiva de los mecanismos de fallback, asegurando que el sistema
pudiera recuperarse de fallos simulados de manera predecible y eficiente,
minimizando el impacto en la disponibilidad.

Accesibilidad): Se llevo a cabo una expansién de las practicas de SRE, con
un enfoque primordial en la optimizacion del rendimiento y la reduccion del
"bloat" (exceso de peso) en el directorio public/ . Paralelamente, se



establecieron y monitorearon métricas estrictas de accesibilidad para
garantizar una experiencia de usuario inclusiva y de alto rendimiento.

* Preservacion de Herramientas Estériles: Se identificaron y preservaron
aquellas herramientas consideradas "estériles" o de bajo impacto en la huella
de dependencia del proyecto. Esta medida se adopt6 para mantener la
simplicidad del stack tecnolégico y evitar la introduccion de complejidades
innecesarias, contribuyendo a la estrategia de cero dependencias y a la
eficiencia operativa.

El Aprendizaje / Deuda Técnica

Se ha consolidado la comprensidn de que la resiliencia y la eficiencia de un
sistema no solo se logran mediante la implementacién de tecnologias avanzadas,
sino también a través de una gestidn proactiva de las dependencias y una
validacidon continua de los mecanismos de recuperacion. La adopcion de un
enrutamiento hibrido para la IA y la expansion del Chaos Engineering han
demostrado ser fundamentales para construir un sistema robusto y adaptable. La
atencion al "Zero-Bloat" y a las métricas de accesibilidad subraya la importancia de
un enfoque holistico en SRE, donde el rendimiento y la experiencia del usuario son
tan criticos como la fiabilidad. No se identifico deuda técnica significativa, ya que
las decisiones se orientaron a la simplificacion y la robustez a largo plazo.

¢ En resumen (Merci Explica):

Para finalizar una etapa importante del proyecto, se decidié cambiar la forma en
gue el sistema utiliza la inteligencia artificial, optando por una solucién mas flexible
gue puede usar diferentes servicios. También se realizaron pruebas intensivas
para ver como reacciona el sistema cuando algo falla, asegurandose de que
siempre tenga un "plan B" para seguir funcionando sin interrupciones. Ademas, se
trabajo para que la pagina web cargue muy rapido y sea facil de usar para todas
las personas, eliminando elementos innecesarios y cuidando la accesibilidad.
Finalmente, se decidié mantener solo las herramientas esenciales para no
complicar el sistema. Todo esto se hizo para que el proyecto sea mas fuerte,
rapido y facil de mantener en el futuro.
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