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El Desafio (Sintoma)

Durante la estilizacion visual (SASS) de la tienda WooCommerce, el codigo CSS
compilado no producia ningun efecto visible en el entorno local (localhost). Tras
horas de depuracién en la jerarquia de plantillas ( woocommerce.php ), se
descubrié la causa raiz: el plugin de WooCommerce estaba instalado en el
servidor remoto de produccién, pero no existia en el entorno de desarrollo local.
Estdbamos programando a ciegas.

La Maniobra (Logica)

Se detuvo inmediatamente la escritura de codigo. Se restauro el principio de
Paridad de Entornos (Dev/Prod Parity) obligando a replicar la topologia de
produccién en la maquina de desarrollo: se instald6 WooCommerce localmente, se
configuraron las variables del CMS y se inyectaron datos de prueba mediante un
script Headless. Solo entonces se retomo el flujo de disefio Ul.

El Aprendizaje / Deuda Técnica

Este es un ejemplo clasico de violacién de la regla de Paridad Desarrollo/
Produccién (Dev/Prod Parity), uno de los pilares de la metodologia de los Doce
Factores (Twelve-Factor App).

Escribir cédigo en un entorno que no refleja matematicamente la infraestructura de
destino es un antipatron que fomenta la "Ceguera de Taller" y el vicio de probar en
produccién. El aislamiento de procesos (DevSecOps) carece de valor si el
ecosistema local no es un espejo fiel y funcional del motor final. El c6digo no debe
adaptarse al entorno; los entornos deben ser indistinguibles para el codigo.
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